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A gamificagdo representa uma estratégia educacional que aproveita todo o potencial dos jogos para melhorar
0s resultados educacionais. O principal objetivo desta abordagem é aumentar o envolvimento dos alunos e,
como resultado, atingir os objetivos educacionais definidos (UNIR, 2020).

O projeto GameEUfying nasceu para apoiar este objetivo. E um projeto Erasmus+ KA2 de quatro associacdes
diferentes de Espanha, Portugal e Italia: Consejo de la Juventud de Castilla y Ledn, ASPAYM Castilla y Ledn,
Rosto Solidario e CEIPES. Os resultados do projeto incluem quatro jogos, incluindo puzzles e tabuleiros e
também uma atividade de role-play.

Este manual, complementar ao manual interativo também resultante deste projeto, mostra diferentes
dindmicas para implementar a gamificagdo no contexto dos assuntos europeus nas nossas salas de aula e
grupos focais. Gragas a isto, podem ser observadas mudancgas substanciais nos participantes destas atividades
e nos facilitadores que tomam a iniciativa de implementa-las.

O principal objetivo € que o maior numero possivel de pessoas possa beneficiar da implementagao desta nova
metodologia de trabalho. Desta forma, os jovens terao uma compreensdao mais ampla do seu ambiente e
estarao mais bem equipados para tomar decisdes. Isto é especialmente importante para agueles com menos
oportunidades, que sdo o foco principal dos parceiros.

Num contexto global cada vez mais interligado, compreender os desafios e processos que caracterizam a
Unidao Europeia torna-se um elemento crucial na formacao de cidadaos informados e engajados. Esta fase do
projeto adota a filosofia de aprendizagem experiencial, utilizando a dramatizacdo como uma abordagem
Unica para permitir aos jovens explorar, compreender e participar ativamente nas questbes que moldam o
futuro da Europa.

Esta nova edicao abordara tudo o que esta relacionado com a gamificagao e a sua implementagdo nas
guestdes europeias, desta vez realizada na primeira pessoa através da metodologia role-play, que é explicada
Nna secgao seguinte.
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O role-play € uma metodologia educativa dinamica 7 }(\ R
gue oferece aos jovens uma oportunidade Unica de '\ e
imersao em diversos cenarios, mesmo no complexo Ca Cé r‘ O
mundo dos assuntos europeus, como propde o O e

projeto GamEUfying.

O role-play pode ser encontrado na sociedade, como
observa o autor Alfredo Blousso: na década de 1960,
nos Estados Unidos, um novo conceito de jogo
comegou a se desenvolver, onde os participantes
desempenhavam o papel de diferentes
personagens. Particularmente a ascensao desta
modalidade de jogo foi intensificada uma década
depois, durante a década de 1970, pelo popular
Dungeons & Dragons. Neste jogo, cada jogador
interpreta um personagem ficticio definido por
caracteristicas particulares, utilizando didlogos
falados pelo personagem, agindo e pensando como
se estivesse assumindo as responsabilidades do jogo
na vida real.

Basicamente, o role-play tenta simular situagdes da
vida real através da aplicagcdo de uma metodologia
pratica que acompanha as explicagcdes anteriores
dadas sobre um tema e envolve um exercicio de
implementagdo e reflexdo sobre o mesmo
(Management Journal, 2015).
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Embora se possa intuir que a base do role-play é a
empatia para com um personagem para adquirir
ou imitar as suas qualidades e tarefas, podemos
estabelecer algumas vantagens importantes para
compreender a fung¢ao do role-playing:

¢ Promove um ambiente de interesse e estudo
centrado na discussdo de um problema. E uma
técnica motivadora e participativa que utiliza o
didlogo ou a discussao posterior, especialmente
guando o grupo estad envolvido no que estd a
ser representado (Blousson, n.d.).

e Melhora o desenvolvimento da linguagem ao
permitir a aprendizagem de novas palavras,
conceitos e outros elementos linguisticos, tanto
especificos de um dominio como gerais,
através da partilha de opinides e da escuta dos
outros, fortalecendo vinculos e melhorando a
comunicagdo e expressdo perante os outros
(APPF, 2023) .

e E uma abordagem ideal para cultivar o
trabalho em equipa, a tomada de decisdes, a
criatividade e as habilidades interdisciplinares
de resolugdo de problemas no funcionamento
do grupo (APPF, 2023).

Ainda assim, ha que ter em conta que esta
metodologia deve ser acompanhada de uma
aprendizagem continua, pois o role-play nao pode
ser um método de ensino por si s6. E uma
metodologia que coloca os participantes como
protagonistas, por isso o seu nivel de exposi¢ao é
muito elevado e se os conteudos ndo forem bem
trabalhados e as tarefas ndo forem estabelecidas
desde o inicio, pode perder a sua eficacia.

Em algumas situagdes, existe o risco de desviar os
objetivos de aprendizagem, concentrando-se em
tépicos que ndo sdo realmente fundamentais. E
crucial lembrar que a dramatizagdo nao procura
simplesmente entreter os participantes, mas sim
desenvolver competéncias de uma forma divertida
e dindmica (Blousson, n.d.).

Portanto, € conveniente manter uma certa
ordem ao implementar uma metodologia de
role-play:

1.Identifigue um tema especifico, trabalhe os
conteldos e prepare os papéis de acordo
com os participantes que tenha.

2.Desenvolva um cenario particular, tendo em
conta a localizagdo, espago, regras e
quaisquer outras informagdes relevantes.

3.As regras definirdo os horarios e a duragado de
cada intervengdo e permitirdao que os
participantes se sintam seguros nas falas.

4.A formacgado prévia dos participantes € muito
importante, uma vez que estes devem estar
cientes de todos os registos que serdo
tratados. Durante este processo, deve ser feita
uma escuta ativa e uma observagdo, sendo
mesmo possivel intervir, se necessario, para
orientar o desenrolar do jogo de acordo com
0s objetivos.

5.Por dltimo, é util compilar conclusées nas
guais se avalia a experiéncia e se da feedback.
Estas conclusbes podem ser utilizadas para
fazer ajustamentos de modo a otimizar a
qualidade do jogo no futuro.
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Gary Collins, Brata Winardy e Eva Septiana
(2023) discutem a diferenca entre o role-play
tradicional e o role-play puramente educativo
no seu artigo "Role, play, and games:
Comparagao entre jogos de role-playing e role-
play na educacao".

Um jogo de interpretagao de papéis € um jogo
gue cria uma interagao entre dois jogadores e o
mestre do jogo; além disso, existem outros
componentes, como 0 mundo em gue 0 jogo se
desenrola, as interagcdes que envolvem uma
ampla gama de opg¢des para executar ou a
narrativa que liga todos os elementos dentro do
mundo do jogo (Hitchens & Drachen, 2008).
Todas estas caracteristicas do jogo podem ser
resumidas no quadro diegético dos jogos de
interpretagao de papéis. Um quadro diegético é
o contexto dado a uma producgao audiovisual,
um livro e, neste caso, um jogo, para que
conhegamos as linhas centrais do universo em
gue vamos mergulhar (Colantti, 2018).

Portanto, o quadro diegético, embora
inicialmente utilizado para explicar os jogos de
role-playing, também pode ser encontrado nos
jogos de role-playing educativos. No jogo de
role-playing, o quadro diegético centrar-se-a
principalmente na constru¢ao do mundo e na
forma como os jogadores podem influenciar os
componentes deste "universo" através da
mecanica do jogo. Em contrapartida, o quadro
diegético de um jogo de role-playing educativo
coloca mais énfase na forma como os
elementos narrativos apoiam o0s objetivos
educativos da atividade e que estes seguem um
padrdo concreto: os jogadores sdo aprendentes
no ambito da atividade (Stenros & Hakkarainen,
2003). Por exemplo, um participante que
interage como uma rainha importante com o
objetivo de aprender histéria, ndo pode saltar o
guido e alterar o desenvolvimento da histéria a
vontade, uma vez que o objetivo é aprender e
ndo improvisar.

EXEMPLOS [0 ROLEPLAY A
UWIAC EURTIPEA

Existem inumeros exemplos de simulagdes de
role-play aplicadas a Unidao Europeia. Estas
dinamicas sdo organizadas pelo organismo oficial,
embora existam outras muito interessantes
desenvolvidas por entidades e associagcdes com o
objetivo de explicar o funcionamento e envolver
diretamente os participantes na complexidade
dos mecanismos da UE.

Através da representacdo de papéis, o0s
participantes desenvolvem competéncias cruciais
como o trabalho em equipa, a tomada de
decisdes, a negociagao e a comunicagdo eficaz,
todas elas essenciais para uma participagdo ativa
NOS assuntos europeus.

Um dos cendrios mais comuns utilizados pelos
facilitadores para desenvolver a metodologia de
role-play € a resolugao de conflitos. A utilizagdo de
jogos de papéis na resolugao de conflitos € uma
estratégia eficaz e dindmica que permite as
pessoas explorar e abordar situagcdes de conflito
de uma forma pratica e participativa. Esta técnica
implica que os participantes assumam papéis
especificos relacionados com o conflito, simulando
situacbes reais para melhor analisar e
compreender as perspetivas, emogdes e
motivagdes dos intervenientes envolvidos (Stewart
& Edwards, 2012).

O role-play na resolugao de conflitos nao so
proporciona um espago seguro para a expressio
de sentimentos e pensamentos, como também
promove o desenvolvimento de competéncias de
comunicagdo, empatia e criatividade. Ao
mergulharem nos papéis dos protagonistas do
conflito, os participantes podem experimentar
mais profundamente as complexidades da
situacao, o que facilita a identificagdo de solucdes
e a procura de compreensao mutua.
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Esta metodologia ndao ¢é util apenas em
ambientes profissionais, onde pode ser utilizada
para melhorar a gestdo de equipas e resolver
conflitos relacionados com o trabalho, mas
também em ambientes pessoais, educacionais e
comunitarios. O role-play proporciona uma
oportunidade Unica para praticar a resolugao
construtiva de conflitos, promovendo a
colaboracao e fortalecendo as competéncias
necessarias para enfrentar eficazmente os
desafios interpessoais. Em ultima analise, o role-
play surge como uma ferramenta poderosa que
vai além da teoria, permitindo aos participantes
aprender como gerir e transformar conflitos de
uma forma pratica e participativa.

Algumas dicas para influenciar e convencer
segundo o professor Juan Flores (2013) para
resolucao de conflitos sao:

1.Elimine o conflito e a irritabilidade, pois as
pessoas que estdao perto de buscar uma
solugao tém maior probabilidade de rejeitar o
discurso.

2.Procurar a falha no facto, ndo na pessoa; ser
colaborativo com outras opinides.

3.Quvir primeiro e depois ouvir também; fazer
perguntas, acenar com a cabega, mostrar que
esta envolvido na conversa.

4.0 tom deve ser suave, acolhedor e persuasivo
para apelar as emogdes e ndo apenas a
inteligéncia.

5.Peca o que pretende de uma forma educada,
nao se esqueca de dizer obrigado e por favor,
dentro de um quadro de confianca e
seguranga.

Em resumo, a utilizagdo do role-play na
resolugcdo de conflitos apresenta-se como uma
estratégia altamente valiosa que vai além de
simulag¢ées superficiais. Ao permitir que os
participantes assumam papéis especificos e
mergulhem em cendrios de conflito, esta
técnica facilita uma compreensdo mais
profunda da dindmica interpessoal e fornece
uma plataforma para o desenvolvimento de
competéncias cruciais.

No Parlamentarium, em Bruxelas, pode divertir-
se com o jogo de role-play em que se torna
deputado do Parlamento Europeu. Ao
participaremm em debates sobre questbes e
temas reais, os participantes descobrem o
processo legislativo da UE e compreendem
como o futuro da Europa € ativamente moldado
através da tomada de decisdes e da elaboracao
de politicas. O jogo ilustra de forma exaustiva o
processo legislativo, desde a consulta de grupos
de interesse e a formacao de aliangas, até as
negociagdes com outras instituicdes e a emissao
de declaragbes aos meios de comunicagao
social.

Além de Bruxelas, este jogo pode ser
encontrado em muitas cidades europeias, como
Roma, Viena e Estrasburgo. Tem duragdo entre
duas e trés horas e esta disponivel nas 24
Iinguas oficiais da Unidao Europeia, ideal para
participantes com 14 anos ou mais. Recomenda-
se reservar com antecedéncia e o melhor é que
é gratuito!
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O Modelo de Unido Europeia (MEU) é uma simulagao do processo de tomada de decisdo da UE para jovens com
idades compreendidas entre os 18 e 0os 30 anos no momento da conferéncia, capacitando e educando a préxima
geracao de cidadaos ativos. Os MEUs podem ocorrer em diferentes niveis, desde simulagdes locais ou nacionais,
até conferéncias internacionais. Geralmente sdo organizados por universidades, instituicbes de ensino ou
organizacdes interessadas em promover a sensibilizacdo € a compreensao da UE. Os MEU contribuem para a
educacdo civica, proporcionando aos participantes uma experiéncia pratica e envolvente sobre como funciona a
Unido Europeia.

Para o efeito, os participantes do MEU simulam o trabalho das instituicdes europeias no Parlamento Europeu e
debatem anualmente duas propostas legislativas controversas e reais da Comissdo Europeia. No MEU de 2023, os
membros do Parlamento Europeu e os Ministros do Conselho discutiram os seguintes tépicos: Propostas de Lei
da Industria Net-Zerol e Processos SLAPP2. Estas duas propostas legislativas da vida real estao ligadas a dois
temas proeminentes na vanguarda da agenda europeia. E essencial que os participantes se familiarizem com os
temas e o material preparatério antes da semana da conferéncia (MEU Estrasburgo, 2023).

A simulagdo também apresenta uma série de workshops envolventes e painéis de discussao esclarecedores,
proporcionando oportunidades valiosas para os participantes se aprofundarem nos tépicos. Através das sessdes
de workshop interativas, os participantes ganham experiéncia em primeira mao sobre como as decisdes sdo
tomadas, como as politicas sdo desenvolvidas e a natureza dindmica da politica europeia. E através dos painéis
de discussao, os participantes obtém acesso a uma riqueza de informacgdes valiosas compartilhadas por
estimados painelistas. Especialistas de renome, decisores politicos e lideres da indUstria sobem ao palco para
partilharem as suas profundas percepcdes e experiéncias em primeira mdo de navegagdo nas complexidades da
Unido Europeia. Desde diplomatas experientes a lobistas influentes, estes membros do painel trazem uma gama
diversificada de perspetivas sobre as complexidades da tomada de decisdes da UE, da formulagdo de politicas e
dos desafios colocados pelos temas escolhidos para o ano. Os painéis de discussao servem como uma plataforma
para aprendizagem e intercambio mutuos, promovendo uma atmosfera vibrante de crescimento intelectual e
descoberta que ajuda os participantes a moldar a sua compreensdao de como os debates se desenrolardo
durante a simulacgao.

O objetivo do Modelo de Unido Europeia € proporcionar aos jovens uma experiéncia de aprendizagem inclusiva
gue simule a tomada de decisdes na UE e promova o crescimento pessoal e profissional. O MEU visa criar
conferéncias inclusivas que garantam que jovens de todas as origens e estilos de vida possam experimentar em
primeira médo o processo de tomada de decisdao da UE, mesmo que nao tenham experiéncia anterior ou
introducdo a politica europeia. O MEU esforca-se por fornecer uma plataforma para os jovens aprenderem,
expressarem-se e aplicarem as suas competéncias num ambiente imersivo que reproduz os desafios,
complexidades e emogdes da politica europeia (MEU Estrasburgo, 2023).

O MEU acredita numa Unido Europeia que celebra a diversidade, promove a identidade europeia e capacita os
jovens para se tornarem cidaddos mais empenhados e ativos nas suas comunidades. Ao frequentar o MEU, os
participantes adquirem uma compreensdo mais profunda da relevancia e importancia das instituicdes da UE nas
suas vidas quotidianas. No espirito da UE, um dos principais objetivos do MEU é atrair participantes de toda a
Europa (e ndo sd), para que possam construir pontes interculturais, celebrar a sua diversidade e, ao mesmo
tempo que aprendem sobre questdes proeminentes na agenda europeia, reconhecer que eles tém muito mais
em comum do que poderiam imaginar a primeira vista.

Ao exigir que os participantes trabalhem em conjunto e cheguem a compromissos para terem sucesso, o MEU
destaca a importancia de um didlogo significativo e de uma cidadania ativa na Europa e capacita os
participantes a aproveitarem a sua experiéncia no MEU e a utilizarem os conhecimentos, competéncias e
ligagcbes que adquiriram para beneficiar a sua populagdo local, comunidades regionais e nacionais (MEU
Estrasburgo, 2023).



Co-funded by
the European Union

F@Wg@@g ENVOLVIDAS

Uma vez que o principal objetivo da conferéncia é familiarizar os participantes com o processo de tomada de
decisbes e de elaboragao de legislagcdo na Unidao Europeia €, em particular, com o processo legislativo ordinario
que envolve o Parlamento Europeu e o Conselho da UE, os participantes no MEU 2023 em Estrasburgo
desempenharam papéis diferentes (MEU Estrasburgo, 2023):

¢ Membro do Parlamento Europeu (MEP)
O Parlamento Europeu € um férum importante para o debate politico e a tomada de decisdes a nivel da UE. Os
deputados ao Parlamento Europeu (MEP) sao eleitos diretamente pelos eleitores em todos os Estados-Membros
para representar os interesses do povo no que diz respeito ao processo legislativo da UE e para garantir que
outras instituicdes da UE funcionam democraticamente.
Hoje, o Parlamento Europeu tem 705 membros eleitos dos Estados-Membros da UE. A maioria dos
eurodeputados pertence a um grupo politico, do qual existem atualmente 7, que representa todas as
tendéncias ideoldgicas no Parlamento Europeu. Alguns eurodeputados nao estdo filiados em nenhum grupo
politico e sao, por isso, conhecidos como deputados “ndo-inscritos”. Sdo os grupos politicos que decidem quais
as questdes que serao discutidas em plenario. Podem também apresentar alteragcdes aos relatérios da comissao
para serem votados. Contudo, os deputados nao podem ser obrigados pelo seu grupo a votar de uma
determinada forma.
Enquanto eurodeputados MEU, os jovens sao atribuidos a um dos sete grupos politicos, mas devem encontrar
aliados noutros grupos a medida que tentam aprovar as suas alteragdes - ao mesmo tempo que trabalham com
0os ministros no Conselho. Os eurodeputados tém influéncia direta nas propostas adotadas.
Devem trabalhar em equipa se quiserem que as suas propostas sejam eficazes no Parlamento. Os
eurodeputados também tém de usar todas as suas capacidades de falar em publico e tentar impressionar os
seus colegas de outros grupos politicos (Diregcao-Geral da Educacgao, Juventude, Desporto e Cultura, 2023).

¢ Ministro do Conselho

O Conselho da Uniao Europeia é formado pelos ministros dos governos de cada pais da UE, mas ndo tem uma
composigao fixa. Depende do dominio politico a debater: o Conselho redne-se em 10 formagdes diferentes, cada
uma correspondendo ao dominio politico a debater. Consoante a formagao, cada pais envia o seu ministro
responsavel por esse dominio politico. Assim, o Conselho € a voz dos governos dos Estados-Membros da UE,
aprovando a legislagdo comunitaria e coordenando as politicas da UE.

No Conselho da Unidao Europeia, os ministros de cada Estado-Membro rednem-se para debater as propostas
apresentadas pela Comissao Europeia. Enquanto ministros do MEU, o seu principal objetivo € defender os
interesses dos seus paises e dos governos nacionais de que sao membros, cooperando e dialogando com os
seus colegas, apesar de interesses e valores concorrentes. Isto pode ser particularmente dificil, uma vez que a
votagao no Conselho se baseia em maiorias qualificadas, tendo em conta ndo sé o nUmero de paises votantes,
mas também o nimero de cidaddos de cada pais. Ao mesmo tempo, os ministros devem evitar conflitos com os
deputados europeus para garantir que as propostas também alcancem a maioria no Parlamento.

¢ Jornalista

Os jornalistas sao parte essencial de qualquer cenario politico — mesmo que seja simulado. Como Jornalistas do
MEU, os jovens tém a oportunidade de captar diferentes momentos ao longo da simulagao e depois apresenta-
los de acordo com a sua fungdo, publicando as Ultimas noticias em tempo real e cobrindo a conferéncia da
forma que preferirem. Os jornalistas do MEU garantem gue todos os envolvidos possam acompanhar todas as
decisdes tomadas durante as sessdes extremamente rapidas. Os jornalistas da MEU também trabalham em
estreita colaboragdo com os fotégrafos que os ajudam a acrescentar exceléncia visual aos artigos que irdo fazer
a curadoria das actas da conferéncia.
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e Representante de Interesse

Os Representantes de Interesses dao aos legisladores uma compreensdo do impacto das suas agcdes no mundo
exterior e na vida guotidiana de mais de 500 milhdes de cidaddos europeus. Embora sejam frequentemente
criticados pela sua influéncia no processo legislativo da Unido Europeia, as suas agdes decorrem desta realidade
simples: as decisdes tomadas a nivel europeu tém um grande impacto na nossa vida quotidiana, nas economias,
no emprego, no ambiente, nos rendimentos e na protecdo social. Como Representantes de Interesse do MEU, os
jovens sdo especialistas num dos temas debatidos no MEU e é sua responsabilidade garantir que os politicos com
guem trabalham conseguem acompanhar tudo o que estd em jogo durante a simulagcao. Ao colocarem os seus
conhecimentos em pratica, tém uma oportunidade Unica de influenciar a forma como a legislagcao é elaborada e
como esta ird afetar o grupo e os interesses que representam.

e Intérprete

Os intérpretes desempenham um papel fundamental no MEU, interpretando discursos, debates, reunides de
partes interessadas e conferéncias de imprensa do inglés para a sua lingua materna e vice-versa (retransmissao de
interpretacgao para os outros estandes) para garantir uma comunicagao tranquila entre os participantes. Embora
se espere que todos os participantes sejam capazes de comunicar em inglés, os intérpretes tornam a conferéncia
mais realista, dinamica e inclusiva. Os intérpretes trabalham principalmente em modo simultaneo, mas também
tém a oportunidade de experimentar a interpretagao consecutiva e a chuchotage (interpretagao sussurrada),
dando-lhes a oportunidade de aprimorar uma variedade de habilidades de interpretacao num ambiente de
trabalho real que oferece as melhores condi¢cdes para uma excelente pratica de interpretagao.

o Fotoégrafo

Enquanto fotégrafos, os jovens captam momentos do debate e sdo contadores de histérias visuais, ilustrando o
gue estd a acontecer. Isto ajuda-os a compreender os temas, as pessoas que os discutem e as emocdes que
alimentam estes debates, tornando o seu trabalho como fotdégrafo ainda mais profundo, especialmente num
ambiente intenso. Tém de selecionar as melhores fotografias, edita-las e acrescentar a marca de agua MEU para o
aloum da conferéncia que sera publicado online apds a conferéncia. Isto exige uma vontade de continuar o
trabalho mesmo depois de a conferéncia ter terminado. Mas, tal como acontece com todos os participantes, os
resultados do seu trabalho drduo serao gratificantes e duradouros para eles.

E importante sublinhar que as MEU tendem geralmente a oferecer as pessoas funcdes que estio tdo longe quanto
possivel das suas opinides originais - para as desafiar e tirar da sua zona de conforto. (Yefimenko & Gladun, 2022).
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0 PROTESSD LUEBISLATIVE CRBTIARD

Conforme mencionado, o foco principal desta simulagdo é principalmente o processo legislativo ordinario da
Unido Europeia. O procedimento propriamente dito foi adotado com o Tratado de Lisboa. A sua principal
caracteristica € a adogado de legislagdo em conjunto e em pé de igualdade pelo Parlamento e pelo Conselho, é
um procedimento de co-decisdo (Parlamento Europeu et al., 2020).

O procedimento comega quando a Comissdo Europeia apresenta uma proposta ao Conselho e ao Parlamento
Europeu. Na verdade, a Comissao € a Unica instituicdo da UE com poderes para iniciar atos juridicos da UE.
Apresenta propostas de atos juridicos da UE por sua proépria iniciativa, a pedido de outras instituicdes da UE ou
na sequéncia de uma iniciativa de cidadaos.

Depois disso, o procedimento consiste em até trés leituras, com a possibilidade de os colegisladores (o
Parlamento e o Conselho) chegarem a acordo sobre um texto comum - e assim concluir o procedimento - em
qualquer leitura. Se uma proposta legislativa for rejeitada em qualquer fase do processo, ou se o Parlamento e o
Conselho ndo conseguirem chegar a um compromisso, a proposta ndo é adotada e o processo termina.

Uma ideia-chave é que o Conselho sé pode reagir as alteragdes do Parlamento. O Conselho vota por maioria
qualificada as alteragdes do Parlamento relativamente as quais a Comissao tenha emitido um parecer positivo.
Vota por unanimidade as alteragcdes do Parlamento relativamente as quais a Comissdo tenha emitido um
parecer negativo.

Outra particularidade interessante deste processo € que, se as duas instituicdes ndo chegarem a um acordo
apds a segunda leitura, € convocado um comité de conciliagao. O Comité de Conciliagao é composto por um
numero igual de membros do Parlamento e de representantes do Conselho. Tem de chegar ao acordo sobre
um texto que seja aceitavel para ambas as instituicdes. A delegacao do Parlamento ao Comité de Conciliagao
aprova o projeto comum por maioria absoluta de votos. Os representantes do Conselho votam geralmente por
maioria qualificada (em alguns casos, € necessaria a unanimidade) (Conselho da UE, 2024).

Todas as etapas sao descritas em pormenor numa representacao grafica disponivel na secgao do anexo.
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CERIARIO GTEN CORFIBURACDES PLEFARIAS

O cenario fundamental representado nas simulagdes do MEU sao geralmente as sessdes plenarias. O
Parlamento redne-se em sessao plenaria todos os meses (exceto em agosto) em Estrasburgo, num “periodo de
sess@es” com a duracdo de quatro dias. Os periodos de sessdes adicionais realizam-se em Bruxelas. A Comissdo
Europeia e o Conselho da Unido Europeia participam nas sessdes para facilitar a colaboragcao entre as
instituicdes no processo de tomada de decisao.

O ponto alto da atividade politica do Parlamento Europeu, as sessdes plenarias, representam o culminar do
trabalho legislativo realizado nas comissdes e nos grupos politicos. A sessao plenaria € também o férum em
gue os representantes dos cidadaos da Unido Europeia -deputados europeus- participam na tomada de
decisdes da UE e expressam o seu ponto de vista perante a Comissdo e o Conselho.

Os assuntos do plenario centram-se principalmente nos debates e nas votacdes: um relatdrio parlamentar
submetido a votacao em plenario € geralmente objeto de um debate no qual a Comissao, os representantes
dos grupos politicos e os eurodeputados individuais expressam os seus pontos de vista. O tempo de uso da
palavra por pessoa, muitas vezes muito curto, depende do niumero de deputados que solicitaram a palavra.

As sessdes plendrias sao presididas pelo Presidente do Parlamento Europeu. O Presidente do Parlamento
Europeu é coadjuvado nesta tarefa pelos 14 vice-presidentes. Durante a sessao, o Presidente faz a chamada dos
oradores e assegura o correto desenrolar dos procedimentos. Dirige igualmente o processo de votagao, pondo
a votagao as alteragdes e as resolucdes legislativas e anunciando os resultados. A autoridade do Presidente
garante que as votagoes, que podem ser longas e complexas, decorram a um ritmo rapido.

As intervencOes sao geralmente realizadas na sua propria lingua e as suas palavras sao interpretadas
simultaneamente pelos intérpretes para as outras linguas oficiais da UE. As votagcOes decorrem geralmente a
um ritmo rapido. Por vezes, os deputados tém de votar centenas de alteracdes.
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OBJETY S RABILIDALES ENVOLVIDAS E TRENADAS
PELES PARTICIPANTTES E BENEFIADS

A participagcao no MEU nao s6 ajuda os jovens a compreender melhor o processo de tomada de decisdes da
Unido Europeia, mas também os desafia de varias maneiras. Como método de educacao informal para jovens,
o MEU oferece aos participantes a oportunidade de melhorar uma ampla gama de competéncias, incluindo
falar em publico, pensamento critico, investigagao, escrita, cooperagao, trabalhar em equipa sob pressao e
melhorar as suas competéncias de negociagao e networking. Os jovens tém uma oportunidade Unica de
conhecer outros jovens de toda a Europa (e nao s6) e de participar numa simulagdo bem organizada e
desafiante (Portal Europeu da Juventude, 2021). Tém também a oportunidade de desenvolver competéncias
diplomaticas, aprender como a UE funciona como organizagao supranacional e experimentar os desafios de
chegar a acordo entre diferentes nagdes. A este respeito, o MEU “(...) promove a empatia pelos outros, pratica
a resolucao de problemas e conversas impactantes, respeito e melhor compreensao tanto do processo como
das lutas da Unido Europeia.” (Centro UNC de Estudos Europeus, 2021).

Ndo ha duvida de que o MEU é uma experiéncia Unica. E uma oportunidade de praticar a diplomacia,
encontrar solugdes para problemas reais, aprender competéncias comercializaveis, fazer novos amigos e,
claro, divertir-se. Estas simula¢gdes criamm um grupo de cidadaos jovens e inteligentes que aprendem e
respeitam a UE e estdo prontos para se sentarem e enfrentarem problemas reais com um novo conjunto de
ferramentas para uma discussdo produtiva (Centro de Estudos Europeus da UNC, 2021).

Como resultado, o MEU destaca-se pelo seu valor educativo, exceléncia académica e profissionalismo,
tornando-o numa das simulagdes de maior sucesso e prestigio do mundo. Além disso, ao criar uma atmosfera
verdadeiramente europeia num ambiente puramente europeu, o MEU confirma todos os anos a sua
reputagcao de contribuir para o objetivo da integragcdo europeia e para o surgimento de uma identidade
europeia (Cosmopolitalians.eu, 2014).
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A preparacao de uma simulagao da Unido Europeia é
uma atividade educativa e formativa interessante. Ha
gue ter em conta que os participantes devem partir
de uma base, razao pela qual a preparagcdo prévia é
um passo muito importante a desenvolver no nosso
modelo.

A simulagao GamEUfying, denominada EU-NextGen
Simulation, inspirou-se em simulagbes MEU
anteriores e utilizou o role-playing para aprofundar
0s conhecimentos sobre as instituicdes europeias e
0s assuntos europeus. A nossa simulagao foi
realizada na cidade de Valladolid (Espanha) e teve
uma duragao de quatro dias, de 15 a 18 de fevereiro
de 2024. No entanto, a duragdao pode ser adaptada
em fungao do objetivo e do tempo disponivel,
podendo durar até uma semana ou mais.

O nome, EU-NextGen Simulation, foi decidido a fim
de enquadrar a atividade num nome reconhecivel
por todos e dar identidade ao grupo.

O principal objetivo foi que os jovens aprendessem
em primeira mao como funcionava o processo
legislativo ordinario.

CAD
S EYING

A simulagdo contou com a participagao de 24 jovens
e 4 animadores de juventude de Itdlia, Espanha e
Portugal. A presenca de animadores ou facilitadores
juvenis foi fundamental para supervisionar e ajudar a
conduzir as atividades. Eles fornecerao orientagcdo e
apoio aos participantes durante a simulagao.

Embora o conteudo seja limitado em comparagao
com o trabalho real das instituicbes europeias, a
experiéncia proporcionada é extremamente positiva
para todos os participantes envolvidos.

no eventa-EU-NextGen Simulation, fevereiro de 2024
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00 ALVD

DEFRICAC DA
ATIVIDADE

Em primeiro lugar, € necessario estabelecer os objetivos educativos e
formativos da simulagdo. O contexto da UE é muito amplo, pelo que é
necessario antecipar a partir de que base ira comecar a simulacao e decidir os
temas especificos a abordar, como legislagao, relagdes externas, economia, etc.
Era imperativo reconhecer devidamente a diversidade entre os participantes,
abrangendo nao sé diferencas de idade, mas também variagcdes de
conhecimentos prévios, antecedentes experimentais e percursos académicos.
Estas dimensdes sdo fundamentais para determinar a extensao necessaria da
assisténcia preparatoéria. No presente caso, devido a falta de familiaridade da
maioria dos participantes com o tema, foi dada uma énfase consideravel as
fases preliminares que precederam a simulagao.

O proximo passo fundamental foi moldar a atividade de simulagdo.
Existem diversas formas pelas quais os participantes podem entrar em
contacto com as instituicbes europeias. Neste caso, 0 consorcio
GamEUfying decidiu enquadrar a atividade de simulagdo no processo
legislativo ordinario da UE. O objetivo era permitir que os participantes
comecgassem a ter contacto com o trabalho das instituicbes europeias,
comegando por um procedimento tao fundamental.

Uma vez estruturado o Modelo, ha vérias questdes a colocar: Vao simular o
Parlamento Europeu, a Comissdo Europeia, o Conselho da Unido Europeia
ou outras instituicdes? Uma vez definido o objetivo, devemos atribuir
funcbes especificas aos participantes (como pode ser visto
detalhadamente no ponto dedicado ao Modelo da Uniao Europeia).

A definicdo da atividade devera ser desenvolvida com base em pesquisas
prévias. Antes da reunido, fornecer aos participantes material informativo
sobre a Unido Europeia, as suas instituicoes e politicas relevantes.
Incentivar os participantes a pesquisar e compreender os papéis que irdo
desempenhar também é essencial, dessa forma eles entrardo-se no papel
e na experiéncia desde o inicio.

Uma vez atribuidos os papéis e compreendidas as fungdes, para além de
fornecer orientagcbes sobre o desenrolar da simulacdo, é necessario
distribuir a documentagao sobre a qual se ira trabalhar ao longo da
reuniao: preparar documentos oficiais para a simulagdo, tais como
propostas legislativas, relatdrios e descricao da funcgao, etc. Para que o
tempo de cada tarefa seja claro, foi elaborado um cronograma com todos
os horarios, pausas, momentos de reflexao e reunido, e o restante das
atividades.

Toda a informacao contida neste manual foi concebida para ser utilizada
como apoio para facilitar a participagcdo dos intervenientes e para ser
partilhada no grupo.
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@ES@EW@&W”MEMT@ Apds a explicacdo de toda a metodologia anterior, serd discutida a Agenda

WAVAGENDA

DISTRBUICAD DAS
FURICOES

realizada durante o fim de semana, de comum acordo entre todos os parceiros
envolvidos no projeto. Esta agenda combina tempo de trabalho com tempo de
lazer, pois acreditamos que é essencial que os jovens que fazem parte deste
processo tenham espacgos abertos de interagao, para poderem trabalhar melhor e
desfrutar da experiéncia a 360 graus. Pode ver a agenda que utilizdmos, caso
queira replicar alguma das suas partes, no Anexo 4.

A distribuicdo de papéis e funcdes é uma tarefa importante para garantir que
tanto a dramatizagdo como o envolvimento dos participantes no jogo sejam tao
eficazes quanto possivel.

Por este motivo, foi inicialmente utilizado um questiondrio para pedir aos
participantes que classificassem a sua preferéncia de papel em trés niveis, sendo
os disponiveis: eurodeputado, ministro do conselho, comunicagao social ou
representante de interesses. A figura dos intérpretes foi assim dispensada, como
acima referido, sendo esta fungado exercida pelos lideres dos grupos.

Este passo indispensavel garantiria que (quase) todos os participantes tivessem o
perfil desejado e pudessem aproveitar melhor a fungdo. Dessa forma, atribuia-se a
primeira opgao, caso se repetisse, atribuia-se a segunda opgao e, em ultimo lugar,
caso houvesse dificuldade de enquadramento no grupo, atribuia-se a terceira
opgao.

Como eram 24 participantes, decidiu-se dividir em dois, pelo que o Parlamento
era composto por 12 pessoas e o Conselho da UE por mais 12.

Como tinhamos 12 pessoas em cada grupo e os participantes nao tinham
formacgao, para facilitar a participagado e incentivar a discussao, foram divididos em:
4 grupos politicos, com 3 pessoas por grupo e 6 paises membros do Conselho,
com 2 representantes por pais. Desta forma as percentagens e a votagao seriam
equilibradas de acordo com a realidade. Pode ver a descricao dos partidos
politicos que criamos, caso queira recria-los, no Anexo 5.

Outro aspeto a salientar é o facto de aqueles que ficaram em primeiro lugar como
representantes dos meios de comunicagdo social ou de interesses terem
desenvolvido o seu papel junto da segunda/terceira escolha, ou seja, de
parlamentar ou ministro. Desta forma, estavam parcialmente presentes nos
debates e também |hes era permitido conhecer mais de perto o processo, uma
vez que tinham uma pessoa de apoio No grupo politico ou no pais para depois
canalizar o debate, pelo que consideramos que os papéis eram mais equilibrados.

Tendo desenvolvido a simulagdo em poucos dias, consideramos que uma pessoa
podia desenvolver dois papéis ao mesmo tempo (obviamente em consulta com
eles) e que isso era totalmente benéfico.
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SELECADBOS
TEHAS

Foram criados quatro grupos politicos ficticios e os paises escolhidos foram
variados e serdo explicados a seguir. Os paises escolhidos foram: Espanha,
Portugal e Italia (os parceiros do projeto), além da Grécia, dos Paises Baixos e
da Bélgica. Todos os paises foram escolhidos pelos parceiros do projeto de
acordo com a sua situagao na UE, garantindo variedade cultural, econdmica e
demografica no debate a realizar. Uma breve descricdo dos paises que
fornecemos aos participantes pode ser encontrada no Anexo 6.

Estas propostas tiveram em conta tanto a relevancia destas questdes na
atualidade, na opiniao publica e nos meios de comunicagao social, como através do
férum da Unido Europeia para iniciativas de cidadania e da pagina promovida pela
Comissdo Europeia “Diga-nos o que pensa’. Foram também consultadas as
prioridades e estratégias da UE para o ano de 2024 e as novas leis adotadas. Os
participantes desta simulacdo puderam escolher entre diferentes temas pré-
selecionados, dos quais dois foram finalmente escolhidos para serem discutidos
durante o encontro.
Todos os temas sao altamente relevantes para o cenario atual e acreditamos que os
participantes irdo recebé-los bem, mesmo que ja se tenham envolvido com eles
antes de participar na simulagdao. As questdes levantadas no inquérito inicial
correspondem as seguintes prioridades:
1.Uma Europa Preparada para a Era Digital: Lei da Inteligéncia Artificial. Capacitar
as pessoas com a ajuda de uma nova geragao de tecnologias.
2.0 Pacto Verde Europeu: Financiamento e Pacto Verde. Esforcar-se para ser o
primeiro continente com impacto neutro no clima.
3.Uma economia ao servigco das pessoas: Plano de Ac¢ao sobre o Pilar Europeu dos
Direitos Sociais.
4.Uma economia ao servigo das pessoas: a agenda do consumidor. Capacitar os
consumidores europeus para desempenharem um papel ativo nas transicdes
ecoldgica e digital.
5.Promover o nosso modo de vida europeu: Novo pacto sobre migragao e asilo.
6.Um novo impulso para a democracia europeia: Lei da Liberdade dos Meios de
Comunicacao Social. Proteger o pluralismo e a independéncia dos meios de
comunicacgao social na UE.
7.Um novo impulso para a democracia europeia: visao a longo prazo para as
zonas rurais. Desenvolver zonas e comunidades rurais mais fortes, mais
interligadas, resilientes e prosperas.
8.Um novo impulso para a Democracia Europeia: Igualdade e Inclusao. Construir
uma Unido para a Igualdade, livre de discriminacao baseada no género, raga ou
origem étnica, religido ou crenca, deficiéncia, idade ou orientacao sexual.

Por fim, os temas da inteligéncia artificial e da constru¢cdo de uma Europa
democratica e igualitaria foram escolhidos por maioria.
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PREPARAR
MATERIAIS 5
PARTITIPANTES

Para além do trabalho de base, que tem sido repetidamente mencionado,
€ muito importante que todos participem no debate e nas decisdes que
sdao tomadas.

O consércio decidiu trabalhar em diferentes workshops (com base no
conteludo deste manual) antes da simulagdo, a fim de ajudar os
participantes a se prepararem. Os temas selecionados foram: 1. o que é o
MEU, 2. o processo legislativo ordinario, 3. como debater e 4. como falar
em publico. Este ultimo foi acompanhado de uma dindmica onde
conversaram sobre um tema absurdo, e por ser o primeiro dia,
observamos uma maior fluéncia e perda de constrangimento dos
participantes ao falar diante do grupo.

Passando a simulacdao, foram criadas duas propostas ficticias
apresentadas pela Comissao Europeia para justificar o inicio do processo
legislativo, uma vez que esta € a instituicdo que tem sempre de iniciar
este processo. As propostas foram suscitadas pelas necessidades de uma
empresa e de um movimento social de mulheres. Foram elaborados dois
documentos de base, com apenas 4-5 pontos cada, um cabecgalho da lei,
uma introducao e conclusdes (ver Anexo 2 e Anexo 3). Estes documentos
foram impressos e entregues aos participantes.

Para além disso, € altamente recomendavel preparar documentos
tedricos de apoio com tudo o que os participantes precisam de saber
antes da simulagdo, para se prepararem. Neste caso, O consorcio
GamEUfying elaborou um documento que apresenta os intervenientes e
as instituicdes envolvidas, bem como um resumo das etapas do processo
legislativo ordinario.

E igualmente importante preparar antecipadamente a agenda da
atividade, de modo a ter um calendario e uma organizacao claros.
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A simulagdo comegou com os discursos de abertura dos facilitadores para dar as boas-vindas aos
participantes. Em seguida, os participantes foram divididos em duas salas, consoante a instituicdo em que
trabalham: o Parlamento Europeu e o Conselho. Os quatro facilitadores foram também divididos pelos dois
grupos, a fim de prestar apoio constante aos participantes. Desta forma, cada instituicao comecgou a trabalhar
num dos dois temas escolhidos: No caso do Conselho - uma vez que tem sempre de reagir a posicao do
Parlamento, os participantes receberam um documento ficticio com as alteragdes introduzidas pelo
Parlamento, de modo a permitir-lhes comecgar a trabalhar respeitando a ordem das etapas do processo
legislativo ordinario e mantendo-se tao fiéis quanto possivel a este processo.

Depois de cada instituicao ter concluido a primeira leitura, os temas foram trocados para se proceder a
segunda leitura. O objetivo era permitir que todos os participantes contribuissem para ambos os temas e
sublinhar a ideia do consenso necessario entre as duas instituicdes co-legisladoras.

Participantes no evento EU-NextGen Simulation, % u

L

Assim que entramos no assunto, os facilitadores que estiveram presentes em todos os momentos fizeram
anotacdes em tempo real no Drive (embora seja possivel utilizar outro recurso) nomeando o artigo referido, a
alteragédo ou acréscimo proposto e a justificativa para cada uma das alteracdes/adi¢des. Tudo foi armazenado em
pastas do Drive designadas com os nomes de cada uma das leituras e do 6érgdo correspondente.

Durante o processo serd necessario dispor de computadores ou, na sua falta, dispositivos mdveis para os ajudar a
encontrar a informacao relevante e ndo os limitar linguisticamente, para redigir os conteddos e entregar as
alteragdes desejadas. Por outro lado, € necessario levar em consideragao que deve ser utilizada sempre uma
impressora ou que todos devem ter acesso as alteracdes propostas para poder |é-las individualmente e
compreender o conteldo da discussao.

Em geral, estes s30 os passos mais basicos para desenvolver o MEU na sua versdo mais simples. E interessante
ajustar as necessidades da reunido com a base dos participantes, por isso seria bom que antes de deitar maos a
obra se realizasse um questionario de inquérito e, mesmo depois, uma sessdao de formacao online para dar a
conhecer a cada um as suas funcgdes e os temas a discutir. Motivar os participantes a fazer alguma pesquisa em casa
pode garantir maior fluidez ao evento.
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FASEDE o
AVALACAD

DICAS FIHAIS:
FURIOES
ESPECIFICAS

Quando todo o processo estiver concluido e as alteragdes tiverem sido
discutidas e votadas, o passo seguinte é a fase de avaliagao. Esta parte é muito
importante, uma vez que estabelece critérios de avaliagdo para medir o
desempenho dos participantes e considera a possibilidade de ter um painel de
avaliadores ou auto-avaliagdes.

Naturalmente, a avaliagdo dos jovens participantes € também um elemento
fundamental. Por conseguinte, no final da simulagao, organizaremos uma
sessao de balango para analisar as experiéncias, as licdes aprendidas e as areas
a melhorar.

Todas as informacgdes sobre esta simulagdo, juntamente com videos e
fotografias do processo e dos participantes, os documentos utilizados e o
proprio manual estarao disponiveis nas quatro linguas oficiais do projeto
(inglés, espanhol, portugués e italiano) para os utilizadores que desejem aplica-
lo ao seu grupo-alvo e que necessitem de todos os detalhes para o fazer.

Por ultimo, mas ndao menos importante, esteja preparado para se adaptar as
mudangas e surpresas que possam surgir durante a simulagao! Lembre-se que
a chave para uma simulagao bem sucedida é uma preparagao cuidadosa e a
participacao ativa de todos os envolvidos.

Por dltimo, importa referir que o processo legislativo ordinario significa que
ambos os grupos de trabalho (Conselho e Parlamento) tém de atuar em
diferentes areas ao mesmo tempo. O nosso objetivo é que compreendam o
processo legislativo ordinario da UE e as etapas envolvidas na adogcao ou rejeigao
de uma alteragao. Portanto, os participantes terdo que desempenhar uma série
de papéis durante os dias da reunidao para estarem em contacto direto com o seu
papel e desenvolverem um bom “jogo” parlamentar.

Deve-se ter em mente que como o Parlamento tem sempre de realizar a primeira
leitura dos documentos, a sua posicao € sempre a principal a ser concretizada,
pelo que o Conselho tem de esperar pacientemente por este momento.

Como dica fundamental para garantir o bom andamento da simulagao, além de
seguir corretamente a agenda e criar uma boa coesdo do grupo, o Consdrcio
acredita que o mais importante € conhecer muito bem as fung¢des do papel. Isto &,
caso alguém se perca no processo, possa ser fisgado e orientado ao longo do
processo legislativo.

Portanto, gostariamos de dar uma breve visao geral de cada instituicdo utilizada e
suas funcdes basicas. E importante que quem vai intervir nas votacdes ou debates
conhega a fungdao do seu papel para poder desempenhar as suas tarefas de
acordo com o que é oficialmente exigido.
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A ComissdoEuropeia —-a RepresentaosinteressesgeraisdaUE

E formado por uma equipa ou “Colégio” de Comissarios, 1 de cada pais da UE.

Promove o interesse geral da UE, propondo e aplicando legislagcao, bem como
implementando politicas e o orcamento da UE. A Comissao € a Unica instituicao da
UE com poderes para iniciar atos juridicos da UE. Apresenta propostas de atos
juridicos da UE por sua proépria iniciativa, a pedido de outras instituicées da UE ou

na sequéncia de uma iniciativa de cidadaos.

OParlamento Europeu —-a Representaoscidaddosda UE

E um férum importante para o debate politico e a tomada de decisdes a nivel da
UE. Os deputados ao Parlamento Europeu (MEP) sdo eleitos diretamente pelos
eleitores em todos os Estados-Membros para representar os interesses das
pessoas no que diz respeito ao processo legislativo da UE e para garantir que

outras instituicdes da UE funcionam democraticamente.

Hoje, o Parlamento Europeu tem 705 membros eleitos dos Estados-Membros da
UE. A maioria dos eurodeputados pertence a um grupo politico, do qual existem
atualmente 7, que representa todas as tendéncias ideoldgicas no Parlamento

Europeu.

Nesta simulagao, os participantes serao alocados em grupos politicos ficticios.
Como eurodeputados MEU, os jovens devem trabalhar em equipa se quiserem

que as suas propostas sejam eficazes no Parlamento.

O Conselhoda Unido Europeia —a Representandoosgovernosda UE

E formado por ministros de cada pais da UE, mas ndo existe uma composicio fixa.
Depende do dominio politico a ser discutido: o Conselho reune-se em 10
formagdes diferentes, cada uma correspondendo ao dominio politico a ser
discutido. Dependendo da configuragdo, cada pais envia o seu ministro
responsavel por aquela area politica. Assim, é a voz dos governos membros da UE,
adotando leis da UE e coordenando as politicas da UE

Nesta simulagdo, como participantes que representam ministros, o seu foco
principal é defender os interesses dos seus paises e dos governos nacionais dos
quais sdo membros, ao mesmo tempo que cooperam e se envolvem com 0s seus
colegas, apesar dos interesses e valores concorrentes. Isto pode ser
particularmente complicado, uma vez que a votagcao no Conselho se baseia em
maiorias qualificadas, considerando nao sé o nUmero de paises que votam, mas
também o numero de cidadaos em cada pais. Ao mesmo tempo, 0s ministros
devem evitar conflitos com os eurodeputados para garantir que as propostas
também alcangcam a maioria no Parlamento.
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Uma Europa preparada para a era digital: Lei da Inteligéncia Artificial. Depois de terem comegado a ser
aprovados diferentes documentos relacionados com a IA , a empresa EternaTech Solutions propds esta inovagao
gue pretende aplicar como um novo ponto incluido na futura lei. A empresa, que trabalha com inteligéncia
artificial ha mais de 20 anos, testando novas técnicas, obteve apoio suficiente através de testes e experiéncias
para abrir o debate na comunidade europeia sobre a regulamentagdo ou nao desta nova utilizagdo.

Titulo: Proposta de regulamentag¢do da utilizagdo da inteligéncia artificial para reproduzir familiares falecidos

Introducgao:

Reconhecendo os rapidos avangos na tecnologia de inteligéncia artificial (IA) e as suas potenciais implicagdes
para as normas e éticas sociais, esta proposta procura abordar a utilizagdo emergente da IA para replicar vozes e
imagens de familiares falecidos. A medida que as tecnologias de IA se tornam cada vez mais sofisticadas, surgem
preocupacgdes relativas a privacidade, ao consentimento e a consideragdes éticas. Portanto, € imperativo
estabelecer regulamentos que regulem a utilizagdo da IA na replicagao de individuos falecidos para garantir o
respeito pela sua memoria, direitos de privacidade e o bem-estar dos seus entes queridos.

Proposta:

1. Proibicdo de replicagao nao autorizada: O uso de |A para replicar vozes e imagens de individuos falecidos sem o
consentimento explicito de seus representantes legais ou familiares serd estritamente proibido.

2. Protocolo de Consentimento: Antes de utilizar IA para replicar um individuo falecido, o consentimento explicito
deve ser obtido de seus representantes legais ou familiares. Este consentimento deve ser documentado e retido
para fins de verificagao.

3. Utilizagao Limitada: As réplicas de IA de individuos falecidos s6 serao utilizadas para fins especificos acordados
pelos seus representantes legais ou familiares. Qualquer uso além do escopo acordado exigird consentimento
adicional.

4. Salvaguardas para Populagdes Vulneraveis: Deve ser dada especial atengao as populagdes vulneraveis, tais
como menores e individuos com deficiéncias cognitivas, para garantir gue os seus direitos e interesses sejam
protegidos no processo de replicagao.

5. Transparéncia e responsabilidade: Os desenvolvedores e usuarios de tecnologia de replicagao de IA serdo
obrigados a fornecer transparéncia em relagao as capacidades e limitagdes da tecnologia. Aléem disso, devem ser
estabelecidos mecanismos de responsabilizagdo e supervisdao para resolver qualquer uso indevido ou violagao
dos regulamentos.

6. Protegdo de Dados: Serdao implementadas medidas para salvaguardar os dados pessoais e a privacidade dos
individuos falecidos e das suas familias durante todo o processo de replicagdo. Isso inclui criptografia,
armazenamento seguro e adesdo aos regulamentos de protecao de dados.

7. Consideracdes Eticas: O desenvolvimento e a implantacdo de tecnologia de replicacdo de IA devem aderir a
principios éticos, incluindo o respeito pela dignidade humana, a sensibilidade cultural e a nao discriminagao.

Conclusao:

Ao promulgar regulamentos para reger a utilizagdo da IA na replicagao de familiares falecidos, o Parlamento
Europeu pode defender os direitos fundamentais, proteger a privacidade e garantir padrdes éticos no panorama
em rapida evolugdo da inteligéncia artificial. Esta proposta visa encontrar um equilibrio entre a inovagao
tecnoldgica e a preservagao da dignidade e dos valores humanos.


https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/excellence-and-trust-artificial-intelligence_es
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2021/698792/EPRS_BRI(2021)698792_EN.pdf
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Um novo impulso para a democracia europeia: Igualdade e Inclusdo. A organizagao social Coligagao Europeia
de Valores lancou esta proposta de cidaddos na plataforma https://citizens-initiative.europa.eu/, que foi
assinada por mais de 38 000 cidaddos europeus de diferentes Estados-Membros, para proibir o uso do véu
islamico pelas mulheres em espagos publicos, bem como para incentivar a agao da policia para verificar quem
esta a obrigar as mulheres a usa-lo.

Titulo: Proposta de legislagdo destinada a penalizar o uso do véu isldmico e a investigar a coagdo

Introducgao:

A luz dos debates em curso em torno da integracdo cultural, da liberdade religiosa e da igualdade de género,
esta proposta visa abordar a questao controversa do véu islamico, particularmente em contextos europeus.
Embora respeitando os direitos e liberdades individuais, é essencial defender os valores do secularismo, da
igualdade de género e da coesao social. Portanto, esta proposta sugere medidas legislativas para regular o uso
do véu islamico e investigar casos de coagao.

Proposta:

1. Proibi¢cao do véu islamico em espacos publicos: O uso do véu islamico, incluindo o hijab, o nigab e a burqga,
em espagos publicos é proibido na Unido Europeia. Esta proibicdo destina-se a defender os valores europeus
do secularismo, da igualdade entre homens e mulheres e da integragao social.

2. Sangdes em caso de infragdo: As pessoas que forem encontradas a usar o véu islamico em espacos publicos
serao sujeitas a sangdes, incluindo multas e penas de prisao. A severidade das sangdes sera determinada em
funcao da frequéncia das transgressdes e do contexto em gue ocorrem.

3. Campanhas educativas: A fimm de promover a compreensao € a sensibilizacao para os valores e principios
europeus, serdao langadas campanhas educativas para informar os cidaddos sobre as razdes subjacentes a
proibicdo do véu islamico e promover a coesao social.

4. Apoio a integracdo: Serao implementadas medidas para apoiar a integragdo das comunidades minoritarias,
incluindo o acesso a educagdo, a0 emprego e aos servicos sociais. Ao abordar as disparidades socioeconémicas
e promover politicas inclusivas, o risco de isolamento social e de extremismo pode ser atenuado.

5. Investigacao da coagdo: Os casos de coagdo ou de imposi¢cao forcada do véu islamico as mulheres devem ser
investigados minuciosamente pelos servigos responsaveis pela aplicagao da lei. Os autores considerados
culpados de coacao devem ser processados e responsabilizados por violarem os direitos e a dignidade das
pessoas.

6. Protecdo da liberdade religiosa: Ao mesmo tempo que se regulamenta o uso do véu islamico, é essencial
salvaguardar o direito a liberdade religiosa e de expressao. Os individuos devem manter a liberdade de praticar
a sua religiao em espacos privados e dentro dos limites da lei.

7. Didlogo e participagao: O dialogo construtivo e o envolvimento devem ser fomentados entre as
comunidades religiosas, as organizagdes da sociedade civil e as autoridades governamentais, a fim de abordar
as preocupacoes relacionadas com a integragao cultural, a diversidade religiosa e a coesao social.

Conclusao:

Ao apresentar medidas legislativas para regulamentar o uso do véu islamico e investigar casos de coerc¢ao, esta
iniciativa procura defender os valores europeus do secularismo, da igualdade de género e da integragdo social.
Através de uma abordagem equilibrada que respeite os direitos individuais e promova a coesdo social, é
possivel abordar as diferengas culturais e promover uma sociedade mais inclusiva e harmoniosa na Uniao
Europeia.


https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/new-push-european-democracy/equality-and-inclusion_en?prefLang=es
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QUINTA-FEIRA, 15 DE FEVEREIRO

20:00

Chegada e check-in.

que lhes for atribuido.

Os participantes chegarao de acordo com os seus voos/comboios e serdo encaminhados para o quarto

21h00 - 22h00

Jantar

22h00 - 00h00

Dinamica de apresentagao.

SEXTA-FEIRA, 16 DE FEVEREIRO

CONSELHO

PARLAMENTO

8h15 - 9h15

Pequeno-Almogo

9h30 - 1Th00

fim de semana, jogos de introdugao...

Cerimodnia de boas-vindas. Distribuicdo de papéis, apresentagao dos temas, explicagao da dindmica do

ThOO - 1TTh30

Pausa para café.

1h30 - 13h30

Workshops. Como falar em publico, como participar num debate, regras de procedimento...

13h30 - 15h00

Almocgo.

15h00 - 15h30

A Comissao introduz o ponto 1

A Comissao introduz o ponto 2

15h30 - 16h30

Tema de debate 1. Debate com base na primeira
leitura do Parlamento sobre otema 1.

Tema de debate 2. Primeiro debate entre grupos
politicos sobre o tema 2.

16h30 -17h00

Pausa para café.

17h00 - 18h00

Preparagao de alteragdes ao tépico 1

Preparagao de alteragdes ao tépico 2

18h00 - 19h00

mais engenhosas.

Conferéncia de imprensa. Partilhar o que aprendemos e evoluimos durante o dia com as perguntas

19h00 - 21h00

Tempo livre.
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21:00

Jantar.

22:00

participantes.

Noite intercultural. Esta atividade permitir-lne-a aprender mais sobre os estados membros da UE

SABADO, 17 DE FEVEREIRO

CONSELHO

PARLAMENTO

8h00 - 8h45

Pequeno-Almogo

9h00 - 10h00

Debate T1. O tema 1 sera abordado no seu
conjunto, com a intervengao dos representantes
dos interesses do tema 1.

Debate T2. O tema 2 sera abordado no seu conjunto,
com a intervencao dos representantes dos
interesses do tema 2.

10h00 - 10h45

Preparagao de alteragdes ao tépico 1.

Preparagao de alteragdes ao tépico 2.

10h45 - 11h0O

Envio de alteragdes tépico 1

Envio de alteragdes tépico 2.

11h0O - 11h30

Pausa para café.

ALTERAR TOPICO

11h30 - 12h00

A Comissao introduz o ponto 2.

A Comissao introduz o ponto 1.

12h00 - 12h45

1% leitura do tema 2. Primeira revisdo para o
Conselho apds a leitura do Parlamento.

Debate do tema 1. Troca de pontos de vista sobre a
resolucado da leitura do tema 2 pelo Conselho.

12h45 -13h30

Preparacao de alteragdes ao toépico 2.

Preparacao de alteracdes ao tépico 1.

13h30 - 13h45

Envio de alteragdes tépico 2.

Envio de alteragdes tépico 1.

13h30 - 15h00

Almoco.

ALTERAR TOPICO
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15h00 - 16h00

Debate do tépico 1. Sdo trocadas opinides sobre a
resolucao da leitura do tema 1 pelo Parlamento.

Segunda leitura do tema 2. Ultima leitura do
Parlamento apds as alteragées do Conselho ao tema 2.

16h00 - 17h00

Conferéncia de imprensa.

17h00 - 18h00

Tempo livre.

18:00

Visita a Valladolid e jantar de grupo.

DOMINGO, 18 DE FEVEREIRO

9h00 - 9h45

Pequeno-almoco

ALTERAR TOPICO

9h30 - 10h30

2.2 |leitura do tema 2. Ultima leitura do Conselho na
sequéncia das alteragdes do Parlamento ao tema 2.

Resolucgao T1. Sobre a decisao final do Conselho
relativa aotema 1.

ALTERAR TOPICO

10h30 - 1Th00

Debate T1. O tema 1 sera abordado no seu conjunto,
com os representantes dos interesses das ultimas
convicgoes.

Debate T2. O tema 2 sera debatido em conjunto com
os representantes dos interesses do tema 2 para as
Ultimas convicgoes.

1hOO - 1Th30

Pausa para café.

11h30 - 12h30

Revisdo das propostas do Parlamento nas votacdes
finais e programacao da votagao por maioria
qualificada.

Resolugao T2. Sobre a decisao final do Conselho
relativa ao tema 2.

12h30 - 13h30

Votagdes finais perante a Comissao Europeia. Resolugdo de votagdes perante a Comissao Europeia, votacdes
conjuntas sobre o que ja foi decidido para visualizar o processo de votagdo por maioria simples (Parlamento) ou

por maioria qualificada (Conselho).

13h30 - 15h00

Almocgo.

15h00 - 16h00

Conferéncia de imprensa. Ultimos comunicados de imprensa e fotos oficiais.

16h00 -17h00

Conclusdes finais. Distribuicdo do Youthpass, questionarios, assinaturas.
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@ESQEE’BH@E&@ oS PARTINOS

POLITICDS

Foram criados quatro partidos politicos de ideologias
diferentes com base nos 7 grupos politicos ja
existentes no Parlamento Europeu. Estas novas
formagdes tém nomes completamente inventados,
mas tém caracteristicas emn comum com as correntes
politicas de hoje.

1.Partido da Unido Progressista Europeia (PUPE).
Ideologia: social-democracia europeia.

Palavras-chave: Igualdade,  justica econdémica,
sustentabilidade, cooperagao, direitos sociais,
investimento social.

Lema: “Construir uma Europa justa para todos”.
Politicas-chave: Aumento do investimento na
educagao e nos servigos sociais, promogao das
energias renovaveis, protecao dos direitos laborais,
cooperagdo internacional para enfrentar desafios
comuns.

Descricdo: A EPUP defende politicas progressistas
focadas na igualdade social, justica econdmica e
sustentabilidade ambiental. A sua abordagem centra-
se na construgao de uma Europa inclusiva, onde os
direitos sociais e laborais estdo no centro da tomada
de decisdes. Defendem uma maior cooperagdo entre
os Estados-membros e  procuram  promover
programas de investimento social para melhorar a
qualidade de vida de todos os cidadaos europeus.

2. Partido Conservador Europeu (PCE).

Ideologia: Conservadorismo Europeu.

Palavras-chave: Tradigdo, estabilidade, autonomia
nacional, familia, seguranga nacional, economia de
mercado.

Lema: “Preservar os nossos valores, construir o nosso
futuro”.

Politicas-chave: Promogao da estabilidade econémica,
defesa dos valores culturais e tradicionais, seguranca
fronteirica, cooperagdo intergovernamental com
respeito pela soberania nacional.

Descricdao:O PCE defende politicas conservadoras que
procuram preservar os valores tradicionais europeus, a
estabilidade econdmica e a autonomia nacional.
Defendem a importancia da familia, da seguranga
nacional e de uma economia de mercado regulada.
Estados, mas mantendo a identidade e a autonomia
de cada nagao.

3. Movimento Verde Europeu (MVE).

Ideologia: Ambientalismo e progressismo.
Palavras-chave: Sustentabilidade, ambientalismo,
equidade social, mudangas climaticas, direitos
humanos.

Lema: “Por um futuro verde e justo para todos”.
Politicas-chave:  desenvolvimento de  energias
renovaveis, medidas relativas as alteragdes climaticas,
protecao ambiental, igualdade de género, justica
social, promogao de praticas sustentaveis na industria.
Descricdao: MVE centra-se nas questdes ambientais e
sociais, defendendo politicas que promovam a
sustentabilidade, as energias renovaveis e a equidade
social. Procuram medidas concretas para enfrentar as
alteragdes climaticas, proteger a biodiversidade e
promover praticas econdémicas sustentaveis. Direitos
como parte integrante da sua plataforma politica.

4. Alianca Liberal Europeia (ALE).

Ideologia: liberalismo europeu.

Palavras-chave: Liberdade, economia de mercado,
direitos civis, cooperagado internacional, inovagao.
Lema: “Liberdade, progresso e cooperagao”.
Politicas-chave: reducao da intervencao estatal na
economia, promogao da livre iniciativa, protecao dos
direitos individuais, apoio a investigagao e
desenvolvimento, promogao da mobilidade e
colaboragdo europeia.

Descricdao: A ALE defende politicas liberais que
priorizam a liberdade individual, a economia de
mercado e a cooperagado internacional. Defendem os
direitos civis, a liberdade de expressdo e a livre
circulagcdo de bens e pessoas Nno espaco europeu. A
ALE procura reduzir a intervengao estatal na
economia e promover a inovagao € a competitividade.
Além disso, defendem uma maior integragao
europeia através do didlogo e da colaboracao.
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Descricoes dos paises

Fornecemos aos participantes uma cépia destas descrigcdes para que pudessem saber mais sobre os paises que estavam a
representar e sobre os paises presentes na mesa de debate aguando da tomada de decisdes, podendo assim informar-se
mais sobre o tema:

1. Espanha:

A Espanha, localizada no sudoeste da Europa, possui uma economia diversificada, com sectores como o turismo, a indudstria
e a agricultura desempenhando papéis significativos. Como membro da Unido Europeia, a Espanha beneficia dos seus fortes
lagos comerciais no mercado Unico. No entanto, o pais enfrenta desafios relacionados com o desemprego, especialmente
entre os jovens, e questdes relacionadas com os direitos laborais. Espanha fez progressos na promogao da igualdade de
género e dos direitos LGBTQIAP+, embora ainda haja espago para melhorias.

2. Itélia:

A Itdlia tem uma economia diversificada, com indUstrias que vdo desde moda e design até agricultura e fabricagao
automotiva. O pais enfrenta desafios relacionados com a corrupgao e o crime organizado, que tém impacto no seu ambiente
de negdcios. A Itdlia esta empenhada em defender os direitos humanos, embora persistam questdes como os direitos dos
migrantes e a discriminagao contra comunidades marginalizadas. O governo implementou reformas para dar resposta a
estas preocupagdes, mas sdo necessarios mais esforcos para garantir a protecgao total dos direitos.

3. Grécia:

A economia da Grécia depende fortemente do turismo, do transporte maritimo e da agricultura, com esforgos continuos
para diversificar para outros sectores, como as energias renovaveis e a tecnologia. O pais tem enfrentado desafios
econdmicos, incluindo elevados niveis de divida e desemprego, agravados pela crise financeira global. A Grécia realizou
progressos na abordagem das questdes de direitos humanos, embora subsistam preocupacdes relativamente ao tratamento
dos migrantes e refugiados, bem como ao acesso a justica e a liberdade de expressao.

4. Paises-Baixos:

Paises-Baixos tem uma economia altamente desenvolvida e aberta, com foco no comércio internacional, finangas e
logistica. O pais € conhecido pelas suas politicas progressistas em questdes como os direitos LGBTQIAP+ e a
descriminalizagdo das drogas. No entanto, persistem debates sobre a flexibilidade do mercado de trabalho e as reformas da
seguranga social. Os Paises Baixos defendem as normas em matéria de direitos humanos, embora subsistam desafios em

areas como a discriminacao e a integracdo de comunidades minoritarias.

5.Portugal:

A economia de Portugal é diversificada, com sectores como o turismo, os téxteis e as energias renovaveis contribuindo para
0 seu crescimento. O pais fez progressos na promocgao dos direitos humanos, incluindo os direitos LGBTQIAP+ e a
descriminalizagao do consumo de drogas. No entanto, Portugal enfrenta desafios relacionados com a desigualdade de
rendimentos, o desemprego juvenil e o acesso aos cuidados de saude. O governo estd a implementar reformas para resolver
estas questdes e reforcar a inclusdo social e a sustentabilidade econdmica.

6. Bélgica:

A economia da Bélgica é caracterizada pela sua abertura ao comércio e ao investimento internacionais, com indUstrias-
chave incluindo a indUstria transformadora, os servigos e os produtos farmacéuticos. O pais defende os direitos laborais e as
normas ambientais, embora persistam debates sobre a desigualdade de rendimentos e as reformas da seguranca social. A
Bélgica estd empenhada em proteger os direitos humanos, com foco em questdes como a liberdade de expressao, os
direitos das minorias e a integragao dos refugiados. O governo colabora com parceiros internacionais para enfrentar desafios
globais, como as alteragdes climaticas e as crises humanitarias.
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